TECNOLOGIA L )
%ue debo recordar OS MODOS DE REPRESENTACION
OST 2.1 | Los modos de representacion: boceto, esquema, grafico, algoritmo, modelado

Boceto y esquema
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Un boceto:
Para describir una solucion técnica elegida y Un esquema:
hacerse entender, se puede utilizar una Es una representacién normalizada que tiene la
representacion sencilla, a mano alzada. ventaja de mostrar solo los elementos esenciales

para la descripcién y de utilizar un lenguaje que
entienden los especialistas: cotas, aberturas
(ventanas, puertas), etc.

Esta representacioén puede contener informacion
inatil para explicar el funcionamiento. Segun la
calidad del boceto y la forma de dibujar de cada uno,
puede ser dificil de entender.

Grafico

Un grafico suele ser mas facil de leer que una tabla. Sin embargo, para hacer un gréafico hay que crear una
hoja de célculo y escribir en forma de tabla toda la informacibn necesaria.
Asi, el grafico y la tabla estan relacionados: cualquier cambio de un valor en una celda cambiara el gréfico.

Seleccionar los datos en la hoja de calculo > Menu Insertar > Gréfico

Ejemplo de hoja de calculo inicial: Ejemplo de gréfico asociado:
nsertion Format Données
Cellules
A B c 3 Prixﬁzyﬂizél'apport a Equipement d'une salle Liues

2 | Table 2 places 120,00€ 15 1 800,00 € e )

s Chaise 6500€] 30 | 195000€ : 0 Feulle

4 Etabli 350,006 2 700,00€ . : : e
5  Tabouret 40,006/ 6 240,00€ A Ft S

6 Ecran 200,00€] 15 | 300000€ o ’ ] Graphique
7 Pcfixe 450,006€| 15 6 750,00 €

8 | Ordinateur portable 750,00€ 15 11 250,00 €

9 Tablette 400,00€| 6 2400,00 € Prix

10  Clavier 15,00€ 15 225,00€ Cblevidéo10m T Table 2 places

11 Souris 10,00€ 15 150,00€ vidso projecteur 4 chaiss

12 Vidéo projecteur 430,00€| 1 430,00€ i L e

13 Cable vidéo 10m 150,00€| 1 150,00€ caver Tatsuret

14 SO TR 29 045,00 €] e o

P fixe

Ordinateur portable
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Un algoritmo es una serie de instrucciones precisas y ordenadas que describe como se resuelve un problema
0 como se desarrolla un programa informatico. Esta descripcion puede ser textual (si, entonces, si no,
mientras...) o grafica (llamada también diagrama de flujo u organigrama).

Algoritmo en forma textual Algoritmo en forma grafica

Début
' Si Présence
Alors ouvrir porte |
Sinon fermer porte |
. Fin Si
- Retour au début

Quvrir porte Fermer porte

| !

Modelado

El modelado digital se utiliza en el estudio y el disefio de un objeto técnico.

Modélisation et
simulation
numeérique

Validation des
solutions

Cahier des
charges

..................................................................

El modelado 3D permite visualizar el futuro objeto y asi validar su estética y las soluciones.
Segln el programa, el modelado de un objeto permite simular virtualmente su funcionamiento.
Después de validarlo con el pliego de condiciones, el archivo de modelado permite fabricar el prototipo con
maquinas de  control numerico (fresadora  CNC, impresora 3D, cortadora  laser).

El modelado permite:

Comprender un funcionamiento Presentar una solucion Compartir investigaciones (sitios
historicos, por ejemplo)
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