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Representación de los datos:

● El bit: unidad mínima de información, representada con los símbolos 0 y 1
● Representación de los booleanos, de las palabras (código ASCII extendido), de los números 

naturales

El bit: 0 y 1

Un bit es la unidad de información más pequeña en informática.

Solo puede tener dos valores: 0 o 1. Todos los datos de un ordenador se representan con una serie de bits.

Un bit: 
El binario
0 o 1

1 bit (binary digit, dígito binario)

Un byte (octeto): 
Conjunto de 8 bits

Los múltiplos (en el uso habitual): 1 KB = 1000 bytes 1 MB = 1000 KB  1 GB = 1000 MB  1 TB = 1000 ⎸ ⎸ ⎸
GB

TB / / GB / / MB / / KB / / Byte

1 0 0 0

1 0 0 0

1 0 0 0

1 0 0 0

1 3 0 0 0

Ejemplo: este archivo ocupa 13 KB, es decir, 13 000 bytes

Representación de los números naturales

Los números naturales (como 0, 1, 2, 18, 24...) también se representan con series de bits en un ordenador. 
Cada número se convierte en una combinación de bits.

Por ejemplo, el número 6 se representa con “110” en binario: se necesitan 3 bits. El número 18 se representa 
con “10010”: se necesitan 5 bits.

Ejemplo con 10 bits: 

512 256 128 64 32 16 8 4 2 1 Decimal

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 6

0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 18

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1023
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Representación de los booleanos

Un booleano es un tipo de variable con 2 estados (verdadero o falso) que sirve para representar 
una lógica condicional. Las 2 funciones más utilizadas son la función Y y la función O.

Función Y

Los sucesos 
deben ocurrir 
al mismo 
tiempo para 
que se realice 
la acción.

Inicio
  SI suceso A Y suceso B
    ENTONCES hacer Acción
    SI NO, no hacer Acción
  FIN SI
Volver al inicio

Función O

Basta con que 
ocurra un 
suceso u otro 
para que se 
realice la 
acción.

Inicio
  SI suceso A O suceso B
    ENTONCES hacer Acción
    SI NO, no hacer Acción
  FIN SI
Volver al inicio

Ejemplo de función Y 
Funcionamiento 
esperado en 
lenguaje natural: 

Una lámpara 
exterior se 
enciende si se 
detecta que es 
de noche (A) Y 
que hay una 
presencia (B).

Ejemplo de función O
Funcionamiento 
esperado en 
lenguaje natural: 

Una alarma suena 
si se detecta una 
intrusión por la 
puerta (A) O por la 
ventana (B).

Representación de las palabras (en código ASCII extendido)

El código ASCII (American Standard Code for Information 
Interchange) es un sistema de codificación en 7 bits que utiliza 
números para representar letras, cifras y otros caracteres. 

El código ASCII extendido (letras con tilde en minúsculas y 
mayúsculas), codificado en 8 bits, funciona con 1 solo byte.

Cada letra o símbolo se representa con un número único. Por 
ejemplo, en ASCII, la letra "A" se representa con el número 65.

Para escribir un código ASCII en Windows: 

Tecla “Alt” + 65
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