TECNOLOGIA PROGRAMACION E IHM CicLo
%ue debo recordar SUBPROGRAMA Y ESTRUCTURA i

SEC 3.1 Entradas o salidas de un programa (datos que vienen, por ejemplo, de sensores o de la IHM, y
' salidas que pueden estar relacionadas con un actuador o con archivos);
La modularidad: subprograma, funcion
CCRI 3.1 o . .
La estructura de un programa (organizacién, modularidad, comentarios)

Entradas y salidas de un programa

En un sistema técnico, el programa se guarda en una interfaz programable (con su microcontrolador). La
interfaz se conecta a sensores (entradas) o actuadores (salidas) mediante pines numerados.
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Ejemplo: El sistema enciende un piloto (actuador) cuando detecta una presencia (sensor).
El detector de presencia esta en el pin D2 y el piloto en el pin D5

Répéter indéfiniment
Microcontroleur
état de La broche numérique D2 + HAUT (1)
Programme .
écrire sur la broche numérique D5 v L'état HAUT (1) » Détecteur

de présence
sinon

écrire sur la broche numérique D5 v U'état BAS(0) v

®

Interface programmable

Entradas o salidas de un programa en un archivo

Con una interfaz programable, se pueden tratar o guardar datos de un archivo.

Ejemplo: Registro del pulso en una

SERESEEETnE tarjeta SD cada 2 segundos.

affecter & Pulsation v lavaleur [Détecteur de pouls] valeur sur la broche A2 +

[Module SD SPI] écrire dans lLa carte SD

sur la broche CS D6 v

Données. (2) créer le texte @ @ valeur du chronométre en (s) ~ « u ’»  Pulsation v

( Capteur
attendre ° seconde(s) v . de pouls

Séparateur de données par " ;"

Lecteur de carte
SD avec carte SD

Interface programmable
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IHM: Interfaz Humano-Maquina (ejemplo)

En esta pagina, el aire

acondicionado mide la :

temperatura con un sensor.

El usuario quiere 26 °C. Si laTempérature
. de la piéce

temperatura medida es

mayor que 26 °C, el aire se

enciende; si no, se apagay

se vuelve a medir. El . " A i
subprograma “Mostrar-IHM” Régler, contréler, piloter <Ut— Informer
ilisateur 4 ¢ b

muestra el resultado al
usuario.

Estructura de un programa: Inicializacion - Programa principal - Comentarios

Estructurar un programa lo hace mas facil de leer y de modificar.

Hay que distinguir la inicializacién (bloque “Al iniciar”, que se ejecuta una sola vez) de la parte del programa
principal (bloque “Repetir indefinidamente”).

También es importante afiadir comentarios (encima del programa o directamente dentro del programa) para
gue el programa sea mas facil de entender.

El programa no tiene en cuenta los comentarios.

Température souhaitée par lutilisateur

= .- e

Capteur de température sur la broche A2

Répéter indéfiniment

affecter 2 Temperature-mesuree ¥ lavaleur (7 [Capteur de T°] température en (°C) ¥ sur la broche A2

si Temperature-mesuree ¥ >w Temperature-souhaitee +

- ” Allumer climatiseur
e sur la broche numérique D2 v l'état HAUT(1) v

() affecter a Temperature-souhaitee v la valeur @

(7)_écrire sur la broche numérique D2 w» Ll'état BAS () v

) ¥

Climatiseur connecté sur la broche D2 Eteindre climatiseur

7) écrife sur la broche numérique D2 v Ll'état BAS(9) v

[ Cette partie du code sert a gérer l'affichage

Appel du sous programme : Afficher-IHM - (2) Afficher-THM

Modularidad: Subprograma - Funcion

Los subprogramas reducen las instrucciones del
programa principal y lo hacen mas legible.
Permiten separar y validar las tareas de un e o cror e vote ® O« [T rempersr st - @)
programa. ‘

L, . Ecrire-Explication avec :
Aqui, un ejemplo con la llamada al subprograma

“Mostrar-IHM":

&crire dans La console  créer le texte () | @ Temperature-souhaitee v @

b Temperature-mesuree v

Las funciones permiten limitar las instrucciones e

repetidas. A diferencia de los subprogramas, una funcién devuelve un Q[
valor. Aqui, la funcién “Escribir-Explicacion” devuelve un texto segun la Q[ =
temperatura mas alta.

Ecrire-Explication avec :

E O AN PR T 1L fait encore trop chaud B2

écrire dans la console créer le texte @ a Temperature-souhaitee v @

(A1 o CUE T (S1 I A PRI AT Température souhaitée B2

b Temperature-mesuree v
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